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РАЗРАБОТКА МОБИЛЬНОГО ПРИЛОЖЕНИЯ ДЛЯ 

ИНДИВИДУАЛЬНОГО ИЗУЧЕНИЯ АНГЛИЙСКОГО ЯЗЫКА С 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ FLUTTER 

 
Аннотация. В статье рассматривается разработка мобильного приложения для изучения 

иностранных языков с использованием кроссплатформенного фреймворка Flutter и языка 

программирования Dart. Работа направлена на создание доступного и удобного приложения, 

учитывающего индивидуальные потребности пользователей. Применение Firebase обеспечивает 

хранение данных и персонализацию. Методы исследований включали анализ аналогичных 

приложений, проектирование архитектуры, реализацию интерфейса и тестирование 

функциональности. Полученные результаты показывают, что интеграция персонализированных 

функций, таких как индивидуальные программы, система мотивации и отслеживание прогресса, 

способствует повышению вовлеченности пользователей. Значимость исследования заключается 

в адаптации современных технологий к образовательным потребностям, а практическая 

ценность – в создании инструмента для эффективного и гибкого изучения языков.  
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Введение. В современных условиях 

глобализации знание иностранных 

языков, особенно английского, 

становится необходимым для 

профессионального и личностного роста. 

Английский язык используется в 

международных коммуникациях, 

технологиях и бизнесе, что делает его 

изучение актуальным для широкой 

аудитории. Однако существующие 

мобильные приложения, такие как 

Duolingo и Babbel, зачастую ограничены 

платным функционалом и недостаточной 

гибкостью в персонализации обучения, 

что снижает их доступность и 

эффективность. 

Актуальность разработки нового 

мобильного приложения обусловлена 

необходимостью создания доступного и 

удобного инструмента, способного 

адаптироваться под индивидуальные 

потребности пользователей. Новизна 

проекта заключается в применении 

кроссплатформенного фреймворка 

Flutter, который позволяет разрабатывать 

приложения для нескольких платформ 

одновременно, и интеграции базы 

данных Firebase для управления 

данными пользователей. 
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Практическая значимость разра-

ботки заключается в создании 

функционального инструмента, который 

объединяет преимущества индивидуаль-

ного подхода, интерактивных 

упражнений и гибкости использования. 

Приложение предоставляет пользо-

вателям возможность учиться в удобное 

время и месте, что особенно важно в 

условиях быстрого темпа современной 

жизни. Теоретическая значимость 

работы состоит в исследовании 

возможностей применения современных 

технологий для повышения качества 

образовательных процессов. 

Таким образом, разработка 

мобильного приложения на основе 

современных технологий представляет 

собой важный шаг к решению проблемы 

доступности и эффективности изучения 

иностранных языков. 

Условия и методы исследований. 

Для разработки мобильного приложения 

были использованы современные 

технологии и инструменты 

программирования, в частности, 

кроссплатформенный фреймворк Flutter 

и язык программирования Dart.  

 
Рисунок-1. Кроссплатформенный 

фреймворк Flutter и язык 

программирования Dart 

 

 
Рисунок-2. Внутренний код Dart 

 

Эти технологии выбраны за их 

способность обеспечивать разработку 

приложений, работающих на Android и 

iOS, что значительно снижает время и 

ресурсы, затрачиваемые на создание и 

тестирование. 

В качестве платформы для хранения 

данных и управления пользователями 

использовалась облачная база данных 

Firebase. Она обеспечивает регистрацию, 

авторизацию и хранение данных о 

прогрессе пользователей. Firebase также 

поддерживает аналитические функции, 

которые позволяют оптимизировать 

приложение на основе 

пользовательского опыта. 

Методы исследования включали: 

Анализ аналогичных приложений, 

изучение существующих решений, таких 

как Duolingo, Babbel и HelloTalk, для 

выявления их сильных и слабых сторон. 

 
Рисунок-3. Приложения для 

изучения английского языка 
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Рисунок-4. Duolingo 

 

Проектирование архитектуры 

приложения, разработка структуры 

приложения, включающей основные 

модули, такие как интерфейс 

пользователя, база данных и система 

взаимодействия. 

Реализация функциональности, 

программирование интерфейса, 

тестирование базы данных и интеграция 

игровых элементов, таких как 

достижения и мотивационные 

уведомления. 

Работа выполнялась в условиях 

удаленного доступа к инструментам 

разработки и облачным сервисам, что 

демонстрирует возможности 

современной среды разработки для 

реализации сложных проектов. 

Результаты исследований В ходе 

разработки мобильного приложения для 

изучения иностранных языков на базе 

фреймворка Flutter и базы данных 

Firebase были достигнуты следующие 

результаты: 

Приложение успешно функцио-

нирует на платформах Android и iOS 

благодаря использованию Flutter. Это 

позволило сократить время и ресурсы 

разработки, а также обеспечило 

удобство поддержки приложения. 

 
Рисунок-5.Главный экран 

 

Разработаны ключевые модули, 

включая. 

Личный словарь, позволяющий 

пользователям добавлять новые слова 

для изучения. 

 
Рисунок-6. Личный словарь 

 

Аудио- и видеоуроки для 

тренировки восприятия речи на слух. 

Мини-упражнения для ежедневного 

обучения в удобное время. 
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Рисунок-7. Экран мини-игр 

 

Реализована система игровых 

элементов: достижения, очки опыта и 

уведомления. Эти функции стимулируют 

пользователей к регулярным занятиям, 

повышая их вовлеченность и интерес к 

обучению. 

 
Рисунок-8. Экран заучивание 

 

Создан интуитивно понятный 

интерфейс, адаптированный под разные 

возрастные группы и уровни подготовки. 

Простота навигации и доступность всех 

функций значительно улучшили 

пользовательский опыт. 

Благодаря интеграции Firebase 

реализован сбор данных о поведении 

пользователей, что позволяет 

разработчикам анализировать 

популярность различных функций и 

улучшать приложение. 

В результате приложение 

обеспечивает персонализацию, 

доступность и удобство изучения 

иностранных языков, что подтверждает 

его эффективность для решения задач, 

поставленных в рамках исследования. 

Обсуждение результатов 

исследований. Полученные результаты 

демонстрируют высокую эффективность 

применения современных технологий 

для создания мобильных 

образовательных приложений. 

Использование Flutter и Firebase 

обеспечило кроссплатформенность, 

удобство разработки и эффективное 

управление данными, что соответствует 

современным тенденциям в области 

разработки программного обеспечения. 

Сравнение с существующими 

приложениями, такими как Duolingo, 

Babbel и HelloTalk, показало, что 

предложенное решение успешно 

устраняет основные недостатки 

аналогов: 

В отличие от большинства 

конкурентов, где функционал ограничен 

платными подписками, приложение 

предоставляет основные функции 

бесплатно. 

Реализация личного словаря и 

настройки программы обучения 

позволяет адаптировать процесс под 

индивидуальные потребности 

пользователя, что в других приложениях 

доступно ограниченно. 

Система игровых элементов и 

уведомлений стимулирует 

пользователей к регулярному обучению, 

повышая вовлеченность. Эта функция 

доказала свою эффективность в 

приложении Duolingo, но в данном 

проекте улучшена за счет большей 

гибкости и креативности подхода. 
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Результаты также подчеркивают 

важность интеграции аналитических 

инструментов. Сбор данных о поведении 

пользователей с помощью Firebase дает 

возможность оптимизировать 

приложение в процессе эксплуатации, 

что представляет собой значительный 

шаг вперед по сравнению с аналогами. 

В то же время разработка выявила 

ряд ограничений, таких как большой 

размер приложений, характерный для 

Flutter, и ограниченная поддержка 

некоторых встроенных функций 

устройств. Однако эти проблемы 

незначительно влияют на общий 

пользовательский опыт и могут быть 

решены в будущем. 

Таким образом, предложенное 

решение демонстрирует потенциал для 

дальнейшего развития и улучшения, 

включая расширение функциональности 

и оптимизацию производительности. 

Полученные результаты подтверждают 

научную и практическую значимость 

исследования, а также его вклад в 

развитие образовательных технологий. 

Заключение. 

В рамках исследования была 

разработана мобильная платформа для 

изучения иностранных языков с 

использованием современных 

технологий Flutter и Firebase. Цель 

работы заключалась в создании 

доступного и персонализированного 

инструмента, который отвечает 

требованиям современной аудитории и 

устраняет ограничения, присущие 

существующим решениям. 

Полученные результаты 

подтвердили эффективность применения 

кроссплатформенного подхода, что 

позволило реализовать приложение для 

Android и iOS с минимальными 

затратами времени и ресурсов. Были 

успешно внедрены ключевые функции: 

персональный словарь, система 

мотивации, аудио- и видеоуроки, а также 

статистика прогресса. Эти функции 

способствуют повышению 

вовлеченности пользователей и делают 

процесс обучения гибким и удобным. 

Сравнение с существующими 

приложениями показало, что 

предложенное решение имеет ряд 

конкурентных преимуществ, включая 

бесплатный доступ к основным 

функциям, персонализацию и гибкость 

использования. Аналитические 

возможности Firebase позволяют 

оптимизировать приложение в процессе 

его эксплуатации, что способствует 

повышению качества пользовательского 

опыта. 

Таким образом, проведенное 

исследование подчеркивает значимость 

применения современных технологий 

для решения образовательных задач. 

Разработанное приложение может 

служить основой для дальнейшего 

развития и интеграции новых функций, 

таких как поддержка дополнительных 

языков и углубленные программы 

обучения. Это доказывает его научную и 

практическую ценность. 
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FLUTTER АРҚЫЛЫ АҒЫЛШЫН ТІЛІН ЖЕКЕ ОҚУҒА АРНАЛҒАН МОБИЛЬДІ 

ҚОСЫМШАНЫ ӘЗІРЛЕУ  

 

Аңдатпа. Бұл мақалада шет тілдерін үйренуге арналған мобильді қосымшаны 

Flutter кроссплатформалық фреймворкі мен Dart бағдарламалау тілін пайдаланып 

мобильді қосымшаны әзірлеу мәселесі қарастырылады. Жұмыс қолданушылардың жеке 

қажеттіліктерін ескеретін қолжетімді әрі ыңғайлы қосымша жасауды мақсат етеді. 

Firebase платформасын қолдану деректерді сақтау мен жеке параметрлерді баптауды 

қамтамасыз етеді. Зерттеу әдістеріне ұқсас қосымшаларды талдау, архитектураны 

жобалау, интерфейсті жүзеге асыру және функционалдылықты тестілеу кірді. Алынған 

нәтижелер жеке бағдарламалар, мотивация жүйесі және прогресті бақылау сияқты 

функцияларды енгізу қолданушылардың қызығушылығын арттыратынын көрсетті. 

Зерттеудің маңыздылығы – заманауи технологияларды білім беру қажеттіліктеріне 

https://www.babbel.com/
https://dart.dev/
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бейімдеуде, ал практикалық құндылығы – тілдерді тиімді және икемді түрде үйренуге 

арналған құрал әзірлеу. 

Тірек сөздер: мобильді қосымша, тілдерді үйрену, Flutter, Dart, 

кроссплатформалық әзірлеу, оқытуды жекелендіру, Firebase, мотивация жүйесі, білім 

беру технологиялары, пайдаланушы интерфейсі. 
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DEVELOPMENT OF A MOBILE APPLICATION FOR INDIVIDUAL ENGLISH 

LANGUAGE LEARNING USING FLUTTER  

 

Abstract. This article discusses the development of a mobile application for learning 

foreign languages using the Flutter cross-platform framework and the Dart programming 

language. The aim of the work is to create an accessible and user-friendly application that 

considers individual user needs. The use of Firebase ensures data storage and personalization. 

Research methods included the analysis of similar applications, architecture design, interface 

implementation, and functionality testing. The results demonstrate that the integration of 

personalized features, such as individual programs, a motivation system, and progress tracking, 

enhances user engagement. The significance of the study lies in adapting modern technologies 

to educational needs, while its practical value is in creating a tool for effective and flexible 

language learning. 
Keywords: mobile application, language learning, Flutter, Dart, cross-platform 

development, personalized learning, Firebase, motivation system, educational technologies, 

user interface. 
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